Prefeitura Municipal de Brejetuba
Secretaria Municipal de Educacgao

PLANO DE ENSINO - 2026

IDENTIFICACAO DO PLANO

Escola:

Etapa/modalidade de ensino: Anos iniciais do Ensino Fundamental

Turma: 9° ano

Turno: ( X ) Manha (X ) Tarde ( ) Noite () Intermediario (

) Integral

Trimestre: ( X) 1° (

)2° (

) 3°

Semestre: (X )1° ( )2°

Area de conhecimento: Cédigos e Linguagens

Componente curricular/Unidade curricular: Artes

Professor (a):

Carga Horaria Trimestral/Bimestral:

SISTEMATIZACAO DAS APRENDIZAGENS

Campo Tematico/Campo
de Atuacao/Unidade
Tematica/Categoria/Tema
Gerador/Médulo

Objeto de
conhecimento

Habilidades/Habilidades especificas dos itinerarios
formativos associadas aos eixos estruturantes

Estratégias de
Ensino/Metodologias/Materiai
s de Apoio

Artes Visuais

Contextos
praticas

e

EF69AR01-09/ES Pesquisar, apreciar e analisar formas
distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, a
partir de manifestagdes artisticas com o uso de computadores,
criagbes multimidias, fotografia, video e som, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diversificados contextos e praticas artistico-
visuais e cultivar a percepcéo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

EF69AR02-09/ES Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais relacionados as midias digitais: conteudos, temas,
histérias e interfaces com as midias tradicionais,
contextualizando-os no tempo e no espaco.

EF69AR03-09/ES Analisar situagdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc, pesquisando sobre as novas

e Aula expositiva e dialogada;

e Realizagdo de atividades e
correcao;

e Utilizacao de ferramentas
digitais.
e Utilizacao do Material
Didatico complementar do
PAES.

e Realizagao de avaliagbes de
multipla escolha.

e Atividade de leitura e
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relacdes entre arte, tecnologia e ciéncias.

fluéncia.

Elementos da

linguagem

EF69AR04-09/ES Analisar os elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, diregdo, cor, tom, escala,
dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciacdo de
diferentes producdes artisticas, considerando os conteudos
gerados a partir de suas articulagdes internas e contextuais.

e Teste de Leitura

Fluéncia.

em

e Utilizacdo de recursos como
filmes, experimentos, recursos

Materialidades

EF69AR05-09/ES Experimentar e analisar diferentes formas
de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.), incorporando equipamentos
multimidia, ambientes imersivos e codigos de programagéo.

tecnoldgicos e trabalho em grupo
para consolidacao da
aprendizagem.

e Roda de conversa.

e Desenvolvimento de trabalho
em grupo.

Processos de

EF69AR06-09/ES Desenvolver processos de criagcdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais,
expandido a criagdo com as midias digitais.

eriagao EF69AR07-09/ES Dialogar com principios conceituais,
proposi¢des tematicas, repertérios imagéticos e processos de
criacdo nas suas producgdes visuais, experimentando obras de
arte com abrangéncia multissensorial (obras interativas e
ambientes imersivos).
e Sistemas da _ _ ) _ .
linguagem EF69AR08-09/ES Diferenciar as categorias de artista, artes&o,

produtor  cultural, curador, designer, entre outras,
estabelecendo relagdes entre os profissionais do sistema das
artes visuais, com a observagao do designer como criagdo em
novas tecnologias.
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Danca

Processos de
criacao

EF69AR13-09/ES Investigar brincadeiras, jogos, dancgas
coletivas e outras praticas de danca de diferentes matrizes
estéticas e culturais como referéncia para a criagdo e a
composi¢ao de dangas autorais, individualmente e em grupo,
utilizando de midias digitais e outras tecnologias.

Musica

Processos de
criacao

EF69AR23-09/ES Explorar e criar  improvisacgoes,
composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos
ou eletrbnicos, convencionais ou nao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa.

Teatro

Processos de
criacao

EF69AR29-09/ES Experimentar a gestualidade e as
construgdes corporais e vocais de maneira imaginativa na
improvisacdo teatral e no jogo cénico, potencializando a
imaginacdo e narrativas para o exercicio dessas
expressividades.

Artes
Integradas

Processos de
criacao

EF69AR32-09/ES Analisar e praticar, em projetos tematicos,
as relagbes processuais entre diversas linguagens artisticas
(teatro, danga, musica e artes visuais).
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EF69AR33-09/ES Analisar aspectos historicos, sociais e

o Matrizes politicos que influenciaram as diversas producdes artisticas,
estéticas e problematizando as narrativas eurocéntricas, reconhecendo
culturais diferentes areas culturais e intentando n&o mostrar um

passado somente eurocéntrico, mas as diversas
categorizagOes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

Temas Integradores a serem desenvolvidos no trimestre/semestre

T101: Direito da crianga e do Adolescente.

T102: Educacéao para o Transito.

T103: Educacédo Ambiental.

T104: Educacédo Alimentar e Nutricional.

TI105: Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do Idoso.
T106: Educacao em Direitos Humanos.

TI07: Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
TI108: Saude.

TI109: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacéao para o Consumo.

TI11: Educacgao Financeira e Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

TI14: Trabalho e Relagbes de Poder.

TI15: Etica e Cidadania.

TI16: Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades Tradicionais.

TI18: Educagao Patrimonial.

T119: Didlogo intercultural e inter-religioso.

COMPETENCIAS DIGITAIS & METODOLOGIAS INOVADORAS (selecionar apenas os itens que pretende utilizar)

Recursos tecnolégicos utilizados Metodologias ativas aplicadas

( X ) Ferramentas Google
( X ) Aplicativos

) Seminarios e discussodes

(X
( X ) Estudo de casos
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) Projetor

) Smart TV
Lousa interativa
Chromebook
Smartphone

X ) Pesquisa de campo
X

)

|

) Kit de Robdtica

)

)

)

)

)

)

)

X ') Aprendizagem baseada em projetos
X ) Aprendizagem baseada em problemas
) Aprendizagem entre pares e times
X') Rotagéo por estagdes
X ) Sala de aula invertida
x ) Ensino hibrido
Gamificagao
Design Thinking

Kit de producéao e edi¢cao de video )
)
) Cultura maker
)
)

Impressora 3D
Maquina de corte a laser
Oculos VR

Realidade aumentada
Outro. Especifique:

Storytelling

(
(
(
(
§
Kit de Arduino (
(
(
E
() Outra. Especifique:

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

PROPOSTAS DE AVALIACAO

A avaliagcdo sera diagndstica, somativa e formativa, de acordo com o que prevé a LDB e a Resolugdo do CEE. Como estratégias avaliativas serao
utilizadas avaliacdo escrita, como questbes discursivas e de multipla escolha, simulados, exercicios de apoio e atividades de verificacdo da
aprendizagem, ou seja, toda producido que o aluno desenvolve em sala de aula, e também fora dela: atividades de casa, exercicios, participacao,
atitudes e comportamento dentro da sala de aula, textos, relatérios, trabalho em grupo, pesquisa, seminarios, inclusive as desenvolvidas através de
APNP. Segundo a organizacao a seguir.

ATIVIDADES 1° TRIMESTRE
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA | 10 PONTOS
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA I 10 PONTOS
PARTICIPACAO NAS ATIVIDADES PERIODICAS TRIMESTRAL 5 PONTOS
PESQUISA E/OU ATIVIDADE INTRA, INTER OU TRANDISCICPLINAR 5 PONTOS
TOTAL 30 PONTOS

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério  da Educacao. Base Nacional Comum Curricular -BNCC, Brasilia-DF, 2018. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/ #/site/inicio>.

SEDU. Organizagoes curriculares: Anos iniciais do Ensino Fundamental. 2024. Disponivel em:
<https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/orientacoescurriculares/#ORIENTA%C3%87 %C3%95ES-CURRICULARES-2024>.
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PLANO DE ENSINO - 2024

IDENTIFICACAO DO PLANO

Escola:

Etapa/modalidade de ensino: Anos iniciais do Ensino Fundamental

Turma: 9° ano

Turno: ( X ) Manha (X ) Tarde ( ) Noite ( ) Intermediario (

) Integral

Trimestre: (

)1° (X )2° (

) 3°

Semestre: (X )1° ( X )2°

Area de conhecimento: Cédigos e Linguagens

Componente curricular/Unidade curricular: Artes

Professor (a):

Carga Horaria Trimestral/Bimestral:

SISTEMATIZACAO DAS APRENDIZAGENS

Campo Tematico/Campo
de Atuacao/Unidade
Tematica/Categoria/Tema
Gerador/Médulo

Objeto de
conhecimento

Habilidades/Habilidades especificas dos itinerarios
formativos associadas aos eixos estruturantes

Estratégias de
Ensino/Metodologias/Materiai
s de Apoio

Artes Visuais

EF69AR07-09/ES Dialogar com principios conceituais,
proposicdes tematicas, repertérios imagéticos e processos de

e Aula expositiva e dialogada;

e Processos de | criagdo nas suas producdes visuais, experimentando obras de | ¢ Realizacdo de atividades e
criagao arte com abrangéncia multissensorial (obras interativas e [correcao;
ambientes imersivos).
e Utilizacao de ferramentas
EF69AR09-09/ES Pesquisar e analisar diferentes formas de [digitais.
expressao, representagdo e encenagao da danca que
e Contexto € | estabelecam a relagdo entre arte e tecnologia, reconhecendo
Dancga praticas e apreciando composigcbes de danga de artistas e grupos | e Utilizacéo do Material
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas. Didatico complementar do
PAES.
EF69AR10-09/ES Explorar elementos constitutivos do
movimento cotidiano e do movimento dancado, abordando,
¢ Elementos da | criticamente, o desenvolvimento das formas da danca em sua

linguagem

histéria tradicional e contemporanea, com observagdo nos
efeitos visuais, jogos de luz, efeitos sonoros e utilizagcao de
multimidias na danca.

EF69AR11-09/ES Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como elementos

e Realizagao de avaliagbes de
multipla escolha.

e Atividade
fluéncia.

de leitura e
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que, combinados, geram as agdes corporais e 0 movimento
dancado, ampliando o seu préprio repertério.

e Teste de Leitura em

Fluéncia.

e Utilizacdo de recursos como
filmes, experimentos, recursos
tecnoldgicos e trabalho em grupo

e Processos
criacéo

de

EF69AR12-09/ES Investigar e experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do movimento, em performance e
instalacdo, como fonte para a construgdo de vocabularios e
repertorios proprios.

EF69AR13-09/ES Investigar brincadeiras, jogos, dancgas
coletivas e outras praticas de danca de diferentes matrizes
estéticas e culturais como referéncia para a criagdo e a
composi¢ao de dangas autorais, individualmente e em grupo,
utilizando de midias digitais e outras tecnologias.

EF69AR14-09/ES Analisar e experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminagao, cenario, trilha sonora etc.) e
espagos (convencionais e nao convencionais) para
composig¢ao cénica e apresentacao coreografica, conhecendo
a especificidade dos elementos na criacao e producéo artistica
da danga.

EF69AR15-09/ES Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danga vivenciadas na escola e em outros
contextos, problematizando esteredtipos e preconceitos.

para consolidacao da
aprendizagem.

e Roda de conversa.

e Desenvolvimento de trabalho
em grupo.
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Musica

e Contexto e praticas

EF69AR16-09/ES Analisar criticamente, por meio da
apreciagdo musical, usos e fungdes da musica em seus
contextos de producdo e circulagdo, incluindo as novas
plataformas, dispositivos e aplicativos de producido e
distribuicdo de musica, relacionando as praticas musicais as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética.

EF69AR17-09/ES Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica e do
conhecimento musical, percebendo a relacdo da musica com a
tecnologia.

EF69AR18-09/ES Reconhecer e apreciar o papel de musicos
e grupos de musica brasileiros e estrangeiros que contribuiram
para o desenvolvimento de formas e géneros musicais,
incluindo manifestacbes musicais contemporaneas produzidas
a partir de novas tecnologias (musica eletrOnica, musica
eletroacustica e musicas produzidas a partir de aplicativos e
dispositivos eletrénicos).

EF69AR19-09/ES Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, incluindo as musicas produzidas através de novas
tecnologias, contextualizando-os no tempo e no espaco, de
modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética
musical contemporanea.

e Elementos da
linguagem

EF69AR20-09/ES Explorar e analisar elementos constitutivos
da musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de recursos tecnolégicos (games e plataformas digitais),
jogos, cangdes e praticas diversas de composigao/criagao,
execugao e apreciagdo musicais, ampliando a percepg¢ao dos
parametros do som e os elementos basicos da musica.
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e Materialidades

EF69AR21-09/ES Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composig¢ao/criacdo, execucao e
apreciagcao musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos: acusticos, elétricos e
eletronicos.

¢ Notacao e registro

musical

EF69AR22 Explorar e identificar diferentes formas de registro
musical (notagcdo musical tradicional, partituras criativas e
procedimentos da musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual.

e Processos de

criacao

EF69AR23-09/ES Explorar e criar  improvisacoes,
composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos
ou eletrbnicos, convencionais ou nao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa.

TEATRO

Processos de
criacao

EF69AR30-09/ES Compor e encenar improvisagdes e
acontecimentos cénicos com base em textos dramaticos ou
outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens (com figurinos e aderegos),
cenario, iluminagdo e sonoplastia e considerando a relagao
com o espectador.
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e Contextos e EF69AR31-09/ES Relacionar as praticas artisticas

politica, historica, econémica, estética e ética.

Temas Integradores a serem desenvolvidos no trimestre/semestre

TIO1:
TI02:
TIO3:
TI04:
TIOS5:
TI06:
TIO7:
TIO8:
TI09:
TI10:
TIM1:
TIM2:
TI13:
TI14:
TI15:
TI16:
TI7:
TI18:
TIM19:

Direito da crianca e do Adolescente.

Educacéo para o Transito.

Educacido Ambiental.

Educacédo Alimentar e Nutricional.

Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagédo do ldoso.
Educacio em Direitos Humanos.

Educacéo das Relacdes Etnico-Raciais e Ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
Saude.

Vida Familiar e Social.

Educacéao para o Consumo.

Educacéao Financeira e Fiscal.

Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

Trabalho e Relagdes de Poder.

Etica e Cidadania.

Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.

Povos e Comunidades Tradicionais.

Educagao Patrimonial.

Didlogo intercultural e inter-religioso.

COMPETENCIAS DIGITAIS & METODOLOGIAS INOVADORAS (selecionar apenas os itens que pretende utilizar)

Recursos tecnolégicos utilizados Metodologias ativas aplicadas

( X ) Ferramentas Google
( X ) Aplicativos

) Seminarios e discussodes

(X
( X ) Estudo de casos
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) Projetor

) Smart TV
Lousa interativa
Chromebook
Smartphone

X ) Pesquisa de campo
X

)

|

) Kit de Robdtica

)

)

)

)

)

)

)

X ') Aprendizagem baseada em projetos
X ) Aprendizagem baseada em problemas
) Aprendizagem entre pares e times
X') Rotagéo por estagdes
X ) Sala de aula invertida
x ) Ensino hibrido
Gamificagao
Design Thinking

Kit de producéao e edi¢cao de video )
)
) Cultura maker
)
)

Impressora 3D
Maquina de corte a laser
Oculos VR

Realidade aumentada
Outro. Especifique:

Storytelling

(
(
(
(
§
Kit de Arduino (
(
(
E
() Outra. Especifique:

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

PROPOSTAS DE AVALIACAO

A avaliagcdo sera diagndstica, somativa e formativa, de acordo com o que prevé a LDB e a Resolugdo do CEE. Como estratégias avaliativas serao
utilizadas avaliacdo escrita, como questbes discursivas e de multipla escolha, simulados, exercicios de apoio e atividades de verificacdo da
aprendizagem, ou seja, toda producido que o aluno desenvolve em sala de aula, e também fora dela: atividades de casa, exercicios, participacao,
atitudes e comportamento dentro da sala de aula, textos, relatérios, trabalho em grupo, pesquisa, seminarios, inclusive as desenvolvidas através de
APNP. Segundo a organizacao a seguir.

ATIVIDADES 2° TRIMESTRE
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA | 10 PONTOS
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA I 10 PONTOS
PARTICIPACAO NAS ATIVIDADES PERIODICAS TRIMESTRAL 5 PONTOS
PESQUISA E/OU ATIVIDADE INTRA, INTER OU TRANDISCICPLINAR 5 PONTOS
TOTAL 30 PONTOS

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério  da Educacao. Base Nacional Comum Curricular -BNCC, Brasilia-DF, 2018. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/ #/site/inicio>.

SEDU. Organizagoes curriculares: Anos iniciais do Ensino Fundamental. 2024. Disponivel em:
<https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/orientacoescurriculares/#ORIENTA%C3%87 %C3%95ES-CURRICULARES-2024>.
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PLANO DE ENSINO - 2024

IDENTIFICACAO DO PLANO

Escola:

Etapa/modalidade de ensino: Anos iniciais do Ensino Fundamental

Turma: 9° ano

Turno: ( X ) Manha (X ) Tarde ( ) Noite (

) Intermediario (

) Integral

Trimestre: (

) 1° (

)2° ( X ) 3°

Semestre: ( ) 1° ( X )2°

Area de conhecimento: Cédigos e Linguagens

Componente curricular/Unidade curricular: Artes

Professor (a):

Carga Horaria Trimestral/Bimestral:

SISTEMATIZACAO DAS APRENDIZAGENS

Campo Tematico/Campo
de Atuacao/Unidade
Tematica/Categoria/Tema
Gerador/Médulo

Objeto de
conhecimento

Habilidades/Habilidades especificas dos itinerarios
formativos associadas aos eixos estruturantes

Estratégias de
Ensino/Metodologias/Materiai
s de Apoio

Artes Visuais

eProcessos de criagao

EF15AR06- 09/ES Desenvolver processos de criagdo em
artes visuais, com base em temas ou interesses artisticos,
de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso
de materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais, expandido a criagdo com as midias
digitais.

e Aula expositiva e dialogada;

e Realizacdo de atividades e
correcao;

e Utilizacdo de ferramentas

EF69AR15-09/ES Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola e em outros

digitais.

Dancga eProcessos de criagcao contextos, problematizando esteredtipos e preconceitos. | e Utilizagdo  do  Material
Didatico complementar do
PAES.
EF69AR23-09/ES Explorar e criar improvisagoes,
composigbes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre | o Realizagdo de avaliagdes de
Musica outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos multipla escolha.

eProcessos de criacao

acusticos ou eletrbnicos, convencionais ou né&o
convencionais, expressando ideias musicais de maneira
individual, coletiva e colaborativa.

e Atividade de leitura e
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Teatro

eContexto e praticas

EF15AR24-09/ES Reconhecer e apreciar artistas e grupos
de teatro brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas,
investigando os modos de criagéo, producgao, divulgacéo,
circulagdo e organizacdo da atuacdo profissional em
teatro, integrando linguagens, tecnologia e o publico.
EF15AR25-09/ES Identificar e analisar diferentes estilos
cénicos, contextualizando-os no tempo e no espacgo de
modo a aprimorar a capacidade de apreciacao da estética
teatral. Ademais, ampliar a experiéncia de aprendizagem
com a projecdo de videos de espetaculos teatrais de
diversas matrizes culturais.

eElementos da linguagem

EF15AR26-09/ES Explorar  diferentes  elementos
(figurinos, aderecgos, cenario, iluminagao e sonoplastia)
envolvidos na composicdo dos acontecimentos cénicos e
reconhecer seus vocabularios.

e fluéncia.

e Teste de Leitura em

Fluéncia.

e Processos de criacao

EF15AR27-09/ES Pesquisar e criar formas de dramaturgia
€ espagos cénicos como possibilidades de transformagao
de um local fisico para o acontecimento teatral, em
dialogo com o teatro contemporaneo. EF15AR28-09/ES
Investigar e experimentar diferentes funcdes teatrais e
discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e
colaborativo, permitindo a compreensdo dos modos
coletivizados e de diretriz dialégica de fazerem teatro.
EF15AR29-09/ES Experimentar a gestualidade e as
constru¢des corporais e vocais de maneira imaginativa na
improvisacéo teatral e no jogo cénico, potencializando a
imaginacao e narrativas para o0 exercicio dessas
expressividades. EF69AR30-09/ES Compor e encenar
improvisagbes e acontecimentos cénicos com base em
textos dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens,
objetos etc.), caracterizando personagens (com figurinos e
aderegos), cenario, iluminagdo e sonoplastia e
considerando a relagdo com o espectador.

e Utilizacdo de recursos como
filmes, experimentos, recursos
tecnologicos e trabalho em grupo
para consolidacao da
aprendizagem.

e Roda de conversa.

e Desenvolvimento de trabalho
em grupo.
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F69AR35-09/ES Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
¢ Arte e tecnologia produzir, registrar e compartilhar praticas e repertérios
Artes Integradas artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Temas Integradores a serem desenvolvidos no trimestre/semestre

T101: Direito da crianga e do Adolescente.

T102: Educacéao para o Transito.

T103: Educacédo Ambiental.

T104: Educacédo Alimentar e Nutricional.

TI105: Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagao do Idoso.
T106: Educacao em Direitos Humanos.

TI07: Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
TI108: Saude.

TI109: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacéao para o Consumo.

TI11: Educacgao Financeira e Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

TI14: Trabalho e Relagbes de Poder.

TI15: Etica e Cidadania.

TI16: Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades Tradicionais.

TI18: Educagao Patrimonial.

T119: Didlogo intercultural e inter-religioso.

COMPETENCIAS DIGITAIS & METODOLOGIAS INOVADORAS (selecionar apenas os itens que pretende utilizar)

Recursos tecnolégicos utilizados Metodologias ativas aplicadas

( X ) Ferramentas Google
( X ) Aplicativos

) Seminarios e discussodes

(X
( X ) Estudo de casos
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) Projetor

) Smart TV
Lousa interativa
Chromebook
Smartphone

X ) Pesquisa de campo
X

)

|

) Kit de Robdtica

)

)

)

)

)

)

)

X ') Aprendizagem baseada em projetos
X ) Aprendizagem baseada em problemas
) Aprendizagem entre pares e times
X') Rotagéo por estagdes
X ) Sala de aula invertida
x ) Ensino hibrido
Gamificagao
Design Thinking

Kit de producéao e edi¢cao de video )
)
) Cultura maker
)
)

Impressora 3D
Maquina de corte a laser
Oculos VR

Realidade aumentada
Outro. Especifique:

Storytelling

(
(
(
(
§
Kit de Arduino (
(
(
E
() Outra. Especifique:

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

PROPOSTAS DE AVALIACAO

A avaliagcdo sera diagndstica, somativa e formativa, de acordo com o que prevé a LDB e a Resolugdo do CEE. Como estratégias avaliativas serao
utilizadas avaliacdo escrita, como questbes discursivas e de multipla escolha, simulados, exercicios de apoio e atividades de verificacdo da
aprendizagem, ou seja, toda producido que o aluno desenvolve em sala de aula, e também fora dela: atividades de casa, exercicios, participacao,
atitudes e comportamento dentro da sala de aula, textos, relatérios, trabalho em grupo, pesquisa, seminarios, inclusive as desenvolvidas através de
APNP. Segundo a organizacao a seguir.

ATIVIDADES 3° TRIMESTRE
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA | 10 PONTOS
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA I 10 PONTOS
ATIVIDADE AVALIATIVA OBJETIVA E/OU DISCURSIVA I 10 PONTOS
PARTICIPACAO NAS ATIVIDADES PERIODICAS TRIMESTRAL 5 PONTOS
PESQUISA E/OU ATIVIDADE INTRA, INTER OU TRANDISCICPLINAR 5 PONTOS
TOTAL 40 PONTOS
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